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Informācija par pasūtītāju:

1.1. Pasūtītājs
SIA "The Perks"
Zaļā iela 7 - 14, Rīga, LV-1010
Reģistrācijas numurs: 40103628466

1.2. Pasūtītāja kontaktpersona 
Liene Meldere
Projekta vadītāja
liene@meldere.lv

Informācija par iepirkuma priekšmetu
Iepirkuma nosaukums:” Mākslīgā intelekta vadītas B2B e-komercijas platforma ar 3D dizaina konfiguratoru, personalizācijas algoritmiem un ESG integrāciju “

Iepirkums tiek rīkots saskaņā ar Ministru kabineta 28.02.2017. noteikumiem Nr.104 „Noteikumi par iepirkuma procedūru un tās piemērošanas kārtību pasūtītāja finansētiem projektiem”. 
Projekts tiks finansēts ar Latvijas Investīciju un attīstības aģentūras atbalsta programmu “Atbalsts procesu digitalizācijai un mākslīgā intelekta risinājumiem.”
Iepirkuma priekšmeta detalizēts raksturojums jeb tehniskās prasības apkopotas un pievienotas šī nolikuma 2. Pielikumā.
Iepirkuma paredzemā līguma cena ir 400 000 eiro bez PVN.

Piedāvājuma derīguma termiņš: 2027.gada 31. Oktobris
Produkts ir jāpiegādā laika periodā, ne ilgāk kā sešu mēnešu laikā pēc iepirkuma līguma noslēgšanas.
Piedāvājuma iesniegšanas termiņš: Pretendents iesniedz cenu piedāvājumu līdz 2025.gada 30. decembrim ieskaitot.
Piedāvājumu iesniegšanas vieta un kārtība: Piedāvājums jāiesniedz elektroniskā veidā, sūtot uz e-pasta adresi: agija@vissbiznesam.lv
Pretendents sagatavo piedāvājumu datorrakstā latviešu valodā un iesniedz elektroniskā veidā parakstītu ar elektronisko parakstu. Ja Pretendents iesniedz dokumentus svešvalodā, tiem jāpievieno paraksttiesīgās vai pilnvarotās personas (pievienojot pilnvaru vai tās kopiju) apliecināts tulkojums latviešu valodā.
Pretendents ir tiesīgs iesniegt tikai vienu pieteikuma un piedāvājuma variantu par visu iepirkuma priekšmetu kopā.
Finanšu piedāvājums: Pretendentam ir jāiesniedz finanšu piedāvājums saskaņā ar Nolikuma pielikuma “Finanšu piedāvājums” noteikto finanšu piedāvājuma formu (1.pielikums).

Iepirkuma tehniskā specifikācija
Pretendents nodrošina tehnisko prasību izpildi atbilstoši šī Nolikuma Pielikuma Nr. 2. “Tehniskā specifikācija” prasībām. Piedāvājums jāiesniedz par visu Tehniskajā specifikācijā noteikto iepirkumu.

















4. Citas Pretendentam izvirzītās prasības:
4.1. Pieredze un kompetences:

	Prasības PRETENDENTAM
	Iesniedzamie dokumenti:

	4.1.1. Pieredze:
Pēdējo 24 mēnešu laikā vismaz viens realizēts un ražošanā esošs 3D reāla laika apģērbu modeļu/konstrukciju attēlojums ar AI komponentēm risinājums, klientam Latvijā, ar budžetu ≥ 60 000 EUR (bez PVN). Vēlams papildu viens līdzīgs e-komercijas projekts ar aktīviem gala lietotājiem.
	Projekta apraksts ar klienta nosaukumu, īsu funkcionalitātes aprakstu un budžeta apmēru;
Vietnes vai risinājuma saite;
Atsauksmēm: Kontaktpersona no klienta puses (vārds, uzvārds, tālrunis/e-pasts);

	4.1.2. Komanda:
Pieejams IT projekta vadītājs, 3D un MI speciālists, infrastruktūras/atbalsta speciālists, vismaz 3 programmētāji, sistēmu arhitekts un testētājs.
	Komandas sastāva saraksts ar amatiem un kompetencēm;
Katras personas CV;
Apliecinājums, ka šī komanda būs pieejama projekta īstenošans laikā.

	4.1.3. Drošība un datu aizsardzība
	


1)Jāiesniedz parakstīts apliecinājums par atbilstību Vispārīgajai datu aizsardzības regulai un uzņēmuma datu aizsardzības politika.

2) Jāiesniedz apstrādes līgums

3) Jāiesniedz aktuāls saraksts ar visiem apakšapstrādātājiem, kas iesaistīti datu apstrādē.

4) Jāiesniedz drošības incidentu pārvaldības procedūras apraksts.

5) Jāiesniedz tehniskais apraksts par izmantotajiem šifrēšanas risinājumiem

6) Jāiesniedz piekļuves kontroles un audita mehānismu apraksts vai piemērs no sistēmas.

7) Jāiesniedz parakstīts apliecinājums, ka klientu dati netiks izmantoti mākslīgā intelekta modeļu apmācībai bez rakstiskas piekrišanas.

	· Atbilstība GDPR;
	

	· Datu apstrādes līgums;
	

	· Apakšapstrādātāju saraksts;
	

	· Incidentu ziņošana 72 h laikā;
	

	· Šifrēta saziņa un glabāšana;
	

	· Piekļuves žurnāli vismaz 90 dienas;
	

	· Satura neizmantošana MI modeļu apmācībai bez rakstiskas piekrišanas.
	

	4.1.4. Apgrozījums 2023. gadā un 2024. gadā - katrā ir vismaz 220 000 EUR.
	Pārbaude tiks veikta Lursoft datubāzē-dokuments par apgrozījumu nav jāiesniedz.

	4.1.5. Plaša pieredze ar JavaScript/TypeScript (Next.js, Node.js). 2024.gadā un/vai 2025. gadā ar vismaz vienu līdzvērtīgu risinājumu ar budžetu ≥ 60 000 EUR (bez PVN).
	Projekta apraksts ar izmantotajām tehnoloģijām;
Atsauksmēm: Kontaktpersona no klienta puses (vārds, uzvārds, tālrunis/e-pasts);










4.2. Ja Pretendents neiesniedz Nolikumā minētos dokumentus vai iesniegtie dokumenti neatbilst Nolikuma prasībām un/vai Pasūtītāja vajadzībām, tā iesniegtais pieteikums tiek noraidīts un netiek izskatīts.

Piedāvājumu vērtēšana un līguma slēgšana
Pasūtītājs izvēlas piedāvājumu ar viszemāko cenu no piedāvājumiem, kuri atbilst visām iepirkuma noteikumu prasībām. Piedāvājumi, kuri neatbilst kādai no iepirkuma noteikumu prasībām tiek izslēgti no dalības iepirkumā.
Ja izraudzītais pretendents atsakās slēgt līgumu ar pasūtītāju, pasūtītājs var pieņemt lēmumu slēgt līgumu ar pretendentu, kurš piedāvājis nākamo zemāko cenu.













































		SIA "The Perks" iepirkuma procedūras
“Mākslīgā intelekta vadītas B2B e-komercijas platforma ar 3D dizaina konfiguratoru, personalizācijas algoritmiem un ESG integrāciju” 
noteikumu 1.pielikums


IEPIRKUMA
“Mākslīgā intelekta vadītas B2B e-komercijas platforma ar 3D dizaina konfiguratoru, personalizācijas algoritmiem un ESG integrāciju”

FINANŠU PIEDĀVĀJUMS

	Pretendents
	
	(turpmāk – Pretendents),

	Pretendenta nosaukums

	

	Vienotais reģistrācijas numurs







iesniedz šādu finanšu piedāvājumu iepirkumā “Mākslīgā intelekta vadītas B2B e-komercijas platforma ar 3D dizaina konfiguratoru, personalizācijas algoritmiem un ESG integrāciju”, (turpmāk – Iepirkums):

Iepirkuma noteikumos paredzēto darbu līgumcena ir:

	Nr.p.k.
	Nodevums
	Cena bez PVN
	PVN
	Summa ar PVN

	1.
	Gatavie risinājumi, aparatūra un IT infrastruktūra (3D kodols).
· 3D reāllaika renderēšana (WebGL/WebGPU) + 2D→GLB pipe-line: 2D lekāli/attēli (PNG/SVG/PDF) ielādējas, tiek kartēti un automātiski ģenerējas GLB 3D skatam.
· Kreisā puse 2D modeļa lekālu rediģēšana; labā puse 3D modelis; visas izmaiņas 2D uzreiz redzamas 3D.
· CDN/kešs, atsevišķas test/production vides, dublēšana/atjaunošana, piekļuves politikas un žurnāli.
· Pieņemšana: sākotnējā modeļa ielāde aptuveni 3 sec, atkārtotā aptuveni 1,5 sec; 3D renderis vidēji 55 FPS; izmaiņu atjaunošanās 3D vidēji 0,5 sec.
	
	
	

	2. 
	Gatavie MI risinājumi, aparatūra un infrastruktūra.
· AI vizuālais ģenerators (attēli, tekstūras, ikonas/ilustrācijas) konfiguratora panelī;
· AI Moduļu integrācija piegādātāju var brīvi nomainīt.
· Virtual Try-On (VTO): “uzlaikošana” uz AI ģenerētiem modeļiem vai uz augšupielādētas cilvēka fotogrāfijas (silhouette/pose pielāgošana).
· Klienta profila/uzvedības analītika (tikai ar lietotāja piekrišanu): sociālo profilu publiskais saturs palīdz piedāvāt 3–5 stilistiskus virzienus;
· Ieteikumu dzinējs piedāvā dizaina komplektus un alternatīvas.
· Pieņemšana: jaunas AI variācijas priekšskatā vidēji 10 sec; vektorizācijas/kvalitātes pārbaude vidēji 5 sec.
	
	
	

	3.
	Licences un abonementi (piekļuve, norēķini, HR lojalitāte)
· B2B piekļuve: SSO un domēna atpazīšana; lomas (darbinieks / klienta HR / The Perks admins).
· E-komercija: katalogs, grozs, checkout (kartes, Apple/Google Pay), PVN/€, Web APP mobilā versija.
· HR panelis ar darbinieku saraksta CSV importu/eksportu un domēna atpazīšanu; punktu piešķiršana/atsaukšana, derīguma termiņi un limiti pa periodiem/kategorijām; darbiniekam vienmēr redzama cena punktos un €; jaukta apmaksa: vispirms punkti, atlikums €Jaukta apmaksa: vispirms tiek norēķināti punkti; trūkstošais atlikums - €.
· Moduļu integrācija: autentifikācija, maksājumi, punktu dzinējs, aizstājami.
	
	
	

	4.
	MI licences un abonementi (AI servisu slānis un “vizuālā atmiņa”), AI kvotas un izmaksu griesti: teksta/attēla/video/VTO/moderācijas servisi pārslēdzami uz citiem piegādātājiem pēc vajadzības.
· Modeļu katalogs: atbilstošu modeļu izvēle pēc aprakstītā uzdevuma; “vizuālās atmiņas” meklēšana (līdzīgo dizainu atlase).
· Moduļu integrācija: piegādātāju nomaiņa bez ietekmes uz galveno plūsmu.
· Vendor-neitrāls AI slānis ar moduļu integrāciju: AI ģenerators/VTO/moderācija pārslēdzami bez kodola pārbūves; kvotu un izmaksu griestu pārvaldība; modeļu katalogs un “vizuālās atmiņas” meklēšana līdzīgo dizainu atlasei.
	
	
	

	5.
	MI risinājumu ieviešana un konfigurēšana (2D → 3D → pasūtījums → ražošana).
Plūsma: 2D lekāli → reāllaika 3D → grozs/checkout → pasūtījums → integrēta nodošana ražotnēm/ERP/loģistikai; statusu atgriešana.
· Dizaina režīmi: globālās un per-lekāla krāsas; apgaismojuma iestatījumi; momentfoto (un, ja vajag, īsformāta video).
· Uzticamība: webhooki, rindas, atkārtota sūtīšana; kļūdu noturība.
· ESG/CO₂: pasūtījuma oglekļa pēdas aprēķins un PDF atskaite.
· Moduļu integrācija: visas saites ar ražošanu/ERP/loģistiku ir modulāras.
· Droša sinhronizācija ar webhookiem, rindām un atkārtotu nosūtīšanu; statusu atgriešana end-to-end, lai 
pasūtījumi nepazūd arī partneru kļūdu gadījumā.
	
	
	

	

6.
	MI datu iegāde un apstrāde (aktīvi, GLB, sociālie dati ar piekrišanu).
· Aktīvu bibliotēka (2D/tekstūras/fonti/lekāļu šabloni) ar metadatiem, datu izcelsmi, piekļuves tiesībām un dzēšanas politiku; sociālie dati tikai ar piekrišanu, izmanto stilistikas ieteikumiem, bez liekas glabāšanas.
· GLB ģenerācija: no 2D + parametriem (krāsa, materiāls, izmēri); versiju vēsture un izcelsme.
· Sociālie dati: izmanto tikai ar piekrišanu stilistikas ieteikumiem; nav lieku privāto datu glabāšanas.
· Eksporti drukai: PNG/TIFF 150–300 dpi ar drošās drukas zonas iezīmēm.
· Moduļu integrācija: datu krātuves/savienotāji aizstājami.
	
	
	

	7.
	MI infrastruktūras uzturēšana (ekspluatācija, monitorings, SLA).
· Atjauninājumi: regulāri izlaidumi ar drošu rollback; kapacitātes plāns.
· Monitorings: FPS/latence/kļūdas; brīdinājumi un incidentu vadība.
· Ekspluatācija ar regulāriem izlaidumiem un drošu rollback; monitorings (FPS, latence, kļūdas) un incidentu vadība; SLA mērķi: pieejamība 99,5% mēnesī; P1 reakcija ≤2 h, atjaunošana ≤8 h.
· Moduļu integrācija: uzraudzības/alertu rīki nomaināmi bez ietekmes uz plūsmu.
	
	
	

	8.
	MI rīku iegāde un konfigurēšana (konfiguratora “toolbar”, Admin/HR atskaites)
· Konfiguratora “toolbar”: attēlu/ikonu ģenerators, aktīvu ielāde, krāsu paletes, kontrasta pārbaude, automātiska novietošana (drošās zonas/šuvju robežas).
· Admin/HR paneļi: dizainu katalogs, kvotas/budžeti, lietotāju tiesības; HR atskaites — piešķirtie/iztērētie punkti, iesaiste, populārākie produkti, uzņēmuma izmaksas vs. darbinieku piemaksas; CSV/XLSX eksporti.
· Moduļu integrācija: UI rīki un analītikas slānis aizstājami ar citu piegādātāju moduļiem.
	
	
	

	9.
	MI risinājumi kiberdrošībai un efektivitātei (AI skeneris, IP, audits)
· Satura drošība: AI skeneris neatļautam saturam (vardarbība, bērnu pornogrāfija, naida simboli u. c.); bloķēšana pirms ražošanas.
· Zīmolu/IP aizsardzība: tikai atļautie logotipi; SVG/vektora pārbaudes; neatļautā lietošana tiek bloķēta.
· Audits un atbilstība: pilna darbību vēsture (augšupielāde/rediģēšana/akcepti), GDPR un ES MI regulas prasības.
· Moduļu integrācija: drošības/moderācijas komponentes aizstājamas.
	
	
	

	
	Kopā:
	
	
	













Apliecinu, ka piedāvājuma cena ir noteikta saskaņā ar SIA "The Perks” iepirkuma procedūras “Mākslīgā intelekta vadītas B2B e-komercijas platforma ar 3D dizaina konfiguratoru, personalizācijas algoritmiem un ESG integrāciju” noteikumu 2.pielikuma “Tehniskā specifikācija” nosacījumiem.

Apliecinu, ka piedāvājuma derīguma termiņš ir  2027.gada 31. Oktobris
Pretendenta kontaktinformācija:





























SIA "The Perks" iepirkuma procedūras 
“Mākslīgā intelekta vadītas B2B e-komercijas platforma ar 3D dizaina konfiguratoru, personalizācijas algoritmiem un ESG integrāciju” 
Nolikuma Pielikums Nr. 2. 



IEPIRKUMA
“Mākslīgā intelekta vadītas B2B e-komercijas platforma ar 3D dizaina konfiguratoru, personalizācijas algoritmiem un ESG integrāciju”
Tehniskā specifikācija.

Projekta mērķis:
Izstrādāt un ieviest mākslīgā intelekta (MI) tehnoloģijās balstītu personalizācijas un automatizācijas risinājumu, kas būtiski uzlabo uzņēmuma “The Perks” iekšējo procesus — sākot no klientu apkalpošanas, dizaina izstrādes un pasūtījumu administrēšanas līdz ražošanas plānošanai un datu pārvaldībai.
Projekta mērķis ir aizstāt laikietilpīgas manuālās darbības ar MI algoritmiem, kas ļauj paātrināt lēmumu pieņemšanu, automatizēt personalizētu produktu konfigurāciju, samazināt cilvēkresursu noslodzi, novērst kļūdas un nodrošināt reāllaika datu pieejamību efektīvai uzņēmuma darbības koordinācijai.

Plānotais risinājums:
SIA "The Perks" uzsāk vērienīgu, kapitālintensīvu projektu, kura mērķis ir izstrādāt un ieviest nākamās paaudzes B2B e-komercijas platformu, kas balstās jaunākās mākslīgā intelekta (MI) tehnoloģijas personalizācijas, dizaina, datu analītikas un vides pārvaldības jomās, lai piedāvātu klientiem un viņu darbiniekiem tiešām pieprasītus Merch produktus “on demand”.
Šis projekts ne tikai radikāli mainīs uzņēmuma pakalpojumu arhitektūru, bet arī pozicionēs “The Perks” kā eksporta spējīgu līderi digitāli vadītā korporatīvo preču tirgū ne tikai Baltijā, bet visā Eiropā.

Mākslīgā intelekta rīka galvenās funkcijas:
1. Trīsdimensiju apģērbu/produktu dizaina konfigurators ar reālajā laikā renderētu apģērbu vai produkta dizainu.
Sistēmas centrā ir 3D konfigurators, kas ļauj katram darbiniekam, pieslēdzoties ar savu darba kontu, veidot individuālu produktu un tā dizaina komplektu:
Gtavā produkta virtuālā pielāgošana ar AI instrumentiem (gan ar automātiski ģenerētu cilvēka vizuālu modeli, gan klienta/darbinieka paša augšupielādētu attēlu);
Reāllaika dizaina vizualizācija. Iespēja veidot produktu komplektus izmantojot AI piedāvātos dizaina risinājumus.
Sistēma automātiski piedāvā teksta un grafikas elementus, balstoties uz darbinieka profilu;
Izveidotie produkti tiek ģenerēti arī kā īsformāta 8–16 sekunžu video, kas piemēroti sociālajiem tīkliem kā TikTok un Instagram – tas padara projektu vienlaikus gan funkcionāli jaudīgu, gan emocionāli uzrunājošu.
Produkti pēc dizaina izveides tiek izgatavoti “on demand”, samazinot pārprodukcijas riskus un atbilst videi draudzīgai uzņēmējdarbībai.

Šādas funkcionalitātes attīstībai nepieciešamas augstākā līmeņa grafikas procesēšanas tehnoloģijas, tostarp generatīvie modeļi, kas spēj veikt vizuālo adaptāciju reāllaikā. Projekts izmantos 3D AI stack balstītu uz NVIDIA Omniverse, lai nodrošinātu mērogojamību un augstu vizuālo precizitāti.
2. Profilēšanas modulis: stilistiskā MI personalizācija dažu sekunžu laikā
Šī komponenta mērķis ir atrisināt personalizācijas mērogošanas problēmu, kas līdz šim bija neiespējama lielos uzņēmumos:
Ar lietotāja piekrišanu, sistēma analizē viņa profesionālo profilu, iepriekšējās iegādes, kā arī sociālās vides stilu (piemēram, LinkedIn, Instagram u.c.);
Sistēma piedāvā 3–5 dizaina virzienus, kuri piemēroti konkrētajam lietotājam (piemēram, “Street”, “Corporate-Casual”, “Outdoorsy”);
Lietotājs var tos pielāgot, kombinēt vai uzreiz pasūtīt, tā novēršot simtiem stundu klientu apkalpošanas darbību.

Modulis izmanto multi-modal embeddings ar LLM + CV (computer vision) integrāciju, kas padara to par vienu no pirmajiem MI personalizācijas rīkiem šāda veida B2B servisiem tekstila tirgū Eiropā.
3. Ieteikumu dzinējs: uzvedības MI ar individuālu dizaina estētiku
Balstoties uz katra darbinieka stila personu (generēta ar palīdzību no viņa profila + iepriekšējām izvēlēm), MI dzinējs piedāvā:
Produktu komplektus ar piemērotiem dizainiem;
Alternatīvus modeļus (ja izvēlētais vairs nav pieejams);
Automātisku apģērbu izmēra aprēķinu, ja dati ir pieejami;
Stilistisku konsekvenci visā pasūtītāja komandā, piemēram: “visi mārketinga cilvēki – modern classic ar 2024 krāsu paleti”.

Šim dzinējam tiek ieviests reinforcement learning ar feedback loop, kas ļauj viņam mācīties no lietotāju uzvedības ilgtermiņā.
4. SVG Logo filtrs & autortiesību detektors
Mākslīgā intelekta bāzēta SVG filtrēšanas sistēma nodrošina:
Bloķēšanu jebkādai neautorizētai logotipa izmantošanai;
Salīdzinājumu ar HashDB datubāzi;
Atbilstību EU AI Act un datu drošības prasībām.

Šis ir viens no retajiem MI produktiem Latvijā, kas jau projektēts ar “High Risk AI System” atbilstības prasībām (saskaņā ar 2024. gada Eiropas AI regulu).
5. Oglekļa pēdas kalkulators — integrēts ESG rīks klientu vides pārskatiem
Šī funkcionalitāte aprēķina katra pasūtījuma:
CO₂ emisijas, balstoties uz Higg Index + Ecoinvent datiem;
Ģenerē PDF atskaiti klienta ilgtspējas vadītājam;
Atbalsta uzņēmuma green branding un ESG komunikāciju.
6. Drošības un riska vadības līmenis – Eiropas Savienības līderpozīcijā
Katrs MI modulis tiek iekšēji auditēts reizi ceturksnī atbilstoši EU AI Act;
Visas datu plūsmas tiek kriptētas, izmantojot state-of-the-art Open Policy Agent sistēmu un DPO kontroles mehānismus;
Sistēma ir eksportspējīga, piemērojama arī GDPR valstīs ārpus ES, piemēram, Apvienotajā Karalistē vai Skandināvijā.

Plānotais MI risinājums ir stratēģisks izrāviens uzņēmuma “The Perks” attīstībā. Tā mērķis nav vienkārši uzlabot dizaina ražošanas efektivitāti — tas pārdefinē visu darbinieku apbalvošanas un zīmola komunikācijas pieredzi B2B kontekstā.
Tas ir kapitālintensīvs bet ar augstu dzīvotspēju projekts, kur:
Katrs modulis ir veidots ar globāli konkurētspējīgām tehnoloģijām;
Tas ir gatavs risinājums, bet regulējums atbilstībai;
Tas atrisina problēmu, kuru līdz šim neviens tirgū nav spējis risināt bez MI palīdzības – personalizēta, izmērāma zīmola pieredze tūkstošiem lietotāju reāllaikā veicinot uzņēmumu iekšējo kūltūru un stiprinot darbinieku lojalitāti.

Prasības risinājumam:
 E-komercija                                                                                                                                      Risinājumam jānodrošina pilna e-komercijas funkcionalitāte, ietverot preču katalogu, grozu, norēķinu sistēmu, e-pasta paziņojumus par pasūtījumiem, pasūtījumu pārvaldību, atgriešanas un maiņas plūsmas, norēķinus ar bankas kartēm un Apple Pay/Google Pay, eiro un PVN aprēķinu, kā arī mobilajām ierīcēm pielāgotu versiju. Gala nodevumā ir jābūt integrētiem ne mazāk kā septiņiem 3D apģērbu (brīvā laika apģērbi) modeļiem: T-krekls, T-Krekls ar garām rokām, bezroku T-krekls, džemperis, džemperis ar kapuci, džemperis ar kapuci un rāvējslēdzēju, bikses.
Gan testa, gan produkcijas vidēs ir jābūt pieejamiem augstāk minētiem testa modeļiem, lai veidotu testu nolūkos dizainus un ir jābūt iespējai gatavos testa produktus reālā laikā pasūtīt imitējot gala lietotāju pasūtijumus.
3D vizualizācija un ātrdarbība                                                                                                       Risinājumam jādarbojas pārlūkprogrammā bez spraudņiem (Chrome, Edge, Safari — jaunākās divas versijas) ar veiktspēju ne mazāku kā 55 kadri sekundē. Sākotnējās ielādes laiks līdz lietošanas sākumam nedrīkst pārsniegt 3 sekundes, atkārtotas ielādes laiks — 1,5 sekundes. Dizaina izmaiņām 3D skatā jāatjaunojas ne ilgāk kā 0,5 sekundēs.
Dizaina palīgrīki ar mākslīgo intelektu                                                                                             Risinājumam jāspēj no īsa apraksta ģenerēt vairākas dizaina variācijas, lai tās uzreiz varētu vizualizēt uz apģērba 3D modeļa. Augšupielādēts zīmējums vai foto jāadaptē drukai, ar brīdinājumu par zemas kvalitātes riskiem. Funkcionalitātē jāietver krāsu paletes ģenerators, kontrasta pārbaude, automātiska novietojuma pielāgošana (drošās zonas, šuves, izmēri), kā arī zīmola drošības noteikumi (atļautās krāsas, fonti, logotipa lietošana, aizliegtā satura filtri). Jaunām variācijām priekšskatījuma laiks nedrīkst pārsniegt 10 sekundes, vektorizācijas pārbaudei — 5 sekundes.
Eksporti                                                                                                                                               Risinājumam jānodrošina drukai gatavu failu eksports PNG/TIFF formā ar izšķirtspēju 150-300 dpi un iezīmētu drošo zonu, kā arī AOP raksta faila un metadatu ģenerēšana.

