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IEPIRKUMA NOLIKUMS

Nr. GOC/2026-DIGI-04

Reallaika fotorealistiskas maksliga intelekta asistentu platformas
izstrade un ievieSana

1. Vispariga informacija

1.1. lepirkuma pamatdati
Pozicija Informacija
lepirkuma identifikacijas numurs GOC/2026-DIGI-04

Vienotas reallaika fotorealistiskas Al asistentu platformas izstrade un ieviesana,
lepirkuma priekSmets apvienojot Al/RAG, Unreal Engine digitalos cilvekus, STT/TTS, emociju un animacijas
vadibu, WebRTC/Pixel Streaming, klienta portalu un administracijas paneli.

Pasatitajs SIA “GOC Productions”, reg. Nr. 40203277892, Brivibas gatve 401, Riga, LV-1024
Kontaktpersona Janis Lamsters, talr. +371 29196496, e-pasts: jl@goc.productions

Programma “Atbalsts procesu digitalizacijai komercdarbiba” / “Atbalsts procesu
Finanséjuma avots digitalizacijai un maksliga intelekta risinajumiem”, pieteikums Nr. DIMI/2025/404, LIAA
[flgums Nr. 9.4-1-1-2026/170.

Paredzama ligumcena Lidz 155 000,00 EUR bez PVN.

Viens fiksétas cenas programmatdras izstrades, ieviesanas, integracijas, testésanas,
Liguma veids dokumentésanas, nodosanas, garantijas un atbalsta ligums par visu iepirkuma
priekSmetu.

lepirkums netiek dalits dalas, jo visi sisteémas bloki veido vienotu reallaika arhitektdru,

Dalisana dalas
' kuras darbiba un pienemsana ir tehniski savstarpéji atkariga.

PasUtitaja noradita vide Latvijas Republika un/vai attalinati, nodrosinot izvietoSanu

Izpildes vieta
P PasUtitaja lokalaja, staging vai saskanota makona vide.

Piedavajuma derigums Vismaz 60 kalendaras dienas no piedavajumu iesniegsanas termina beigam.

1.2. Procediras tiesiskais pamats

lepirkuma proceddra tiek veikta saskana ar Ministru kabineta 2017. gada 28. februara noteikumiem Nr. 104
“Noteikumi par iepirkuma procediru un tas piemérosanas kartibu pasatitaja finansétiem projektiem”,

projekta finanséjuma nosacijumiem un citiem piemérojamiem Latvijas Republikas normativajiem aktiem.

Visas prasibas pieméro vienadi visiem pretendentiem. Norade uz konkrétu tehnologiju, produktu vai

standartu ietver ar1 tehniski lidzvértigu risinajumu, ja vien prasiba pamatoti noteikta integracijas
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savietojamibas dé|. Lidzvértibu pierada pretendents ar razotaja dokumentaciju, parbaudes rezultatiem vai

funkcionalu demonstraciju.

1.3. lepirkuma meérkis

lepirkuma mérkis ir sanemt pilniba funkcion&josu, komercialai ievieSanai gatavu sistému, kura lietotajs
timekla parlika reallaika sarunajas ar unikalu fotorealistisku digitalo cilvéku. Sistémai vienota plisma
jaapvieno balss un teksta ievade, RAG un LLM atbildes, TTS, emociju un uzvedibas vadiba, sejas, lGpu,
kermena un matu animacija, Unreal Engine renderéSana, WebRTC video/audio straumésana, klienta

saskarne, administrésana, monitorings un audita Zurnali.

1.4. Arpus iepirkuma apjoma

lepirkuma apjoma nav ieklauta fizisku GPU serveru, NAS, kameru, sensoru, robotikas vai citu iekartu
iegade, ja liguma nav noteikts citadi. TreSo pusu LLM, STT/TTS, makona, straumésanas, premium spraudnu
vai citu abonementu izmaksas norada atseviski un tas uzskatamas par ieklautam fiksétaja cena tikai tad, ja
tas neparprotami noradits finansu piedavajuma.

Biometriska identificésana, sejas vai balss nospiedumu datubaze un personas identitatei piesaistits
digitalais dvinis $aja iepirkuma nav jaievies. Arhitektdrai jabit sagatavotai $ada slana turpmakai integracijai

bez pamata platformas parbuves.
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2. Termini un interpretacija

Pilna sistéma — visi nolikuma noraditie sistémas bloki ir integréti, izvietoti, parbauditi un nodoti kopa ar
avota failiem un dokumentaciju.

Funkcionala demonstracija — pretendenta vadita sistémas darbibas parbaude reallaika, izmantojot
komisijas izvelétus ievaddatus. leprieks ierakstits video, prezentacija, statisks makets, Figma ekrans vai
ieprieks sagatavotu rezultatu atskanosana nav funkcionala demonstracija.

Unikals avatars — digitals cilvéks ar individuali izstradatu identitati, sejas geometriju un adas materialiem,
kas nav neparveidots vai tikai kosmétiski parveidots standarta MetaHuman Creator, Marketplace vai citas
bibliotekas téls.

Native Unreal Engine risinajums — atverams, kompil€jams un izpildams Unreal Engine 5.6-5.8 projekts ar
Blueprint, C++, Animation Blueprint, Control Rig, materialu, Groom un citiem nepiecieSamajiem aktiviem,
nevis tikai ieprieks renderéts video vai aréjs vizuals atdarinajums.

Kritisks incidents — sistémas vai bitiskas tas dalas pilniga nepieejamiba, WebRTC/Unreal Engine video vai
audio plismas partraukums, Al bota galvenas funkcionalitates partraukums, Pasutitaja vai ta klienta
tieSraides apturésana, vai bitisks drosibas vai datu pieejamibas incidents.

Gala PNA — abu pusu parakstits gala nodosanas-pienemsanas akts péc visu prasibu izpildes un visu
konstatéto trakumu novérsanas.
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3. Pretendenta kvalifikacijas prasibas

3.1. Tiesiskais stavoklis

Pretendents ir registréts atbilstosi savas valsts normativajiem aktiem, nav pasludinats par maksatnespéjigu,
neatrodas likvidacijas procesa, tam nav piemérojamu izslégsanas, sankciju vai interesu konflikta apstak|u,
un tas spé€j likumigi sniegt iepirkuma priekSmeta paredzétos pakalpojumus.

3.2. Saimnieciskais un finansialais stavoklis

Pretendenta vidéjam gada neto apgrozijumam pédéjo tris noslégto finansu gadu laika jabat vismaz divas

reizes lielakam par iepirkuma paredzamo ligumcenu bez PVN.

Vidéjo gada neto apgrozijumu aprékina, pieejamo noslégto finansu gadu neto apgrozijuma kopsummu
dalot ar So noslégto finansu gadu skaitu. Ja pretendents darbojas mazak neka tris noslégtus finansu gadus,
prasibu vérté par faktisko darbibas periodu, nemot véra tikai pieejamos noslégtos finansu gadus. Ja nav
neviena noslégta finansu gada, pretendents iesniedz kompetentas institdicijas, zvérinata revidenta vai

lidzvértiga neatkariga specialista apstiprinatus operativos finansu datus par faktisko darbibas periodu.

Atbilstibu apliecina gada parskati, izraksti no gada parskatiem, kompetentas iestades dati vai lidzvértigi
pieradijumi. Investicijas, dalibnieku ieguldijumi, pamatkapitala palielinajums un aizdevumi netiek uzskatiti

par neto apgrozijumu.

Ja piedavajumu iesniedz personu apvieniba vai pretendents balstas uz citas personas finansu spéjam,
attiecigo personu apgrozijumu var summeét tikai tad, ja tas ar saviem resursiem faktiski piedalisies liguma
izpildé. Pirms liguma noslégsanas tas iesniedz sadarbibas vienosanos, noradot vadoso dalibnieku, katra

dalibnieka darbus, parstavibas tiesibas un visu attiecigo personu solidaru atbildibu par pilnigu liguma izpildi.

3.3. Pretendenta pieredze

Pretendents pieredzes un gatavibas prasibu izpilda vismaz viena no $adiem veidiem:

1. pédéjo divu gadu laika pretendents ir sekmigi Tstenojis vismaz vienu parbaudamu lidziga sarezgitibas
[Tmena projektu vai komerciali lietotu pasa produktu; vai

2. tehniskaja demonstracija pretendents parliecinosi demonstré praktiski gatavu, integrétu un reali
funkciong&josu risinajumu, kas iztur nolikuma 5.5. nodala un tehniskas demonstracijas protokola
noteiktas parbaudes un sasniedz minimalo tehnisko slieksni.

Pieredzes atsaucei vai praktiski gatava risinajuma demonstracijai kopuma japierada:
e native Unreal Engine reallaika digitala cilvéka risinajums ar pielagotu sejas identitati, animaciju un
[Gpu sinhronizaciju;
e Al/RAG platforma ar dokumentu indeksésanu, personu vai uzvedibas vadibu un administracijas
saskarni;
e WebRTC, Pixel Streaming vai tehniski lidzvértiga reallaika video un divvirzienu audio integracija;
e timekla klienta un administracijas panela integracija ar backend un Unreal Engine vidi.

Viena atsauce drikst aptvert vairakas minétas jomas. Ja pretendents atbilstibu pamato ar atsauci, tas péc
Pasutitaja pieprasijuma norada klientu vai produkta izmantotaju, izpildes laiku, apjomu, pretendenta
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veiktos darbus, rezultatu un parbaudamu kontaktpersonu vai publisku produkta darbibas pieradijumu.
Konfidenciali igumi drikst bat daléji aizsegti, saglabajot parbaudamu informaciju par darba saturu un

pienemsanu.

Praktiski gatava risinajuma demonstracija neaizstaj finansu spéjas, tiesiskuma, licencu, intelektuala
Tpasuma un citas obligatas prasibas.

3.4. Projekta komanda

Pretendentam janodroSina liguma izpildei nepiecieSamas kompetences. Galveno specialistu saraksts,
pieejamibas apliecinajumi un CV nav obligati jaiesniedz kopa ar sakotnéjo piedavajumu, ja tehniska

demonstracija parliecinosi apliecina pretendenta gatavibu.

Pasttitajam ir tiesibas piedavajuma izvértésanas laika péc demonstracijas vai liguma izpildes laika pieprasit
galveno specialistu sarakstu, lomu sadalijumu, pieejamibas apliecinajumus un CV, ja demonstracija nav
pietiekami parliecinosa vai rodas objektivi pamatotas Saubas par pretendenta spéju izpildit llgumu
piedavataja termina. Pieprasita informacija iesniedzama triju darbdienu laika, ja Pasatitajs nav noteicis

garaku terminu.
P&c Pasititaja pieprasijuma pretendentam japierada vismaz Sadas kompetences:

e projekta vaditajs vai sistému arhitekts ar vismaz tris gadu pieredzi sarezgitu programmatdras
integracijas projektu vadiba;

e Al/RAG backend specialists ar vismaz tris gadu pieredzi LLM, RAG, Python/FastAPI vai lidzvéertigas
tehnologijas;

e Unreal Engine C++/Blueprint specialists ar vismaz tris gadu pieredzi reallaika UE risinajumos;

o digitalo cilvéku tehniskais makslinieks ar vismaz tris gadu pieredzi sejas geometrija, skenésana vai
digitala skulptésana, teksturésana, rigging, Control Rig, Groom un sejas animacija;

e WeDbRTC/Pixel Streaming specialists ar vismaz tris gadu pieredzi TURN/ICE/NAT, audio/video
sinhronizacija un straumésanas diagnostika;

e pilna steka timekla izstradatajs ar pieredzi React/Next.js vai lldzvertiga tehnologija, reallaika

notikumos un administracijas sistemas;

e DevOps, drosibas un QA kompetence izvietosanai, monitoringam, slodzes, latentuma, stabilitates un

pienems3anas testiem.

Viena persona drikst pildit vairakas lomas, ja ta pierada visas attiecigas kompetences un paredzétais
noslodzes plans ir reals. Péc Pasttitaja pieprasijuma noraditos galvenos specialistus drikst aizstat tikai ar

Pasititaja iepriekseju rakstisku piekrisanu un ar lidzvertigas vai augstakas kvalifikacijas specialistiem.

3.5. Programmatiras un aktivu tiesiskums

Pretendents apliecina, ka demonstracija un liguma izpildé izmantos tikai likumigi licencétu programmatiru,
spraudnus, modelus, 3D aktivus, balsis, datus un atvérta koda komponentes. Pretendentam jaspé&j nodot
Pasttitajam visas nepiecieSsamas komercialas izmantosanas, modificésanas un uzturésanas tiesibas vai

skaidri janorada treso pusu licences un ierobezojumi.
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4. Piedavajuma saturs un iesniegSana

4.1. lesniegSanas kartiba

Piedavajumu iesniedz elektroniski pazinojuma noraditaja vieta un termina. Piedavajumu iesniegSanas
termins nav 1saks par 10 darbdienam no nakamas darbdienas péc pazinojuma publicéSanas. Piedavajums
sagatavojams latvieSu vai anglu valoda un parakstams ar droSu elektronisko parakstu vai attiecigaja
jurisdikcija ldzvertigu parakstu.

4.2. Piedavajuma obligati ieklaujamie dokumenti
Pretendents iesniedz:
1. pretendenta un paraksttiesigas personas datus;
2. aizpilditu tehniskas atbilstibas apliecinajumu par katru FR un NFR prasibu;
3. sistémas arhitekttras, datu plismu, drosibas, izvietoSanas un integraciju aprakstu;
4

. kvalifikacijas projekta atsauci un galveno specialistu CV tikai tad, ja Pasttitajs tos pieprasa péc
tehniskas demonstracijas saskana ar 3.3. un 3.4. punktu;

b

finansu spéju apliecino$os dokumentus;

6. detalizétu nedé|u darba grafiku, starprezultatus, to datumus, resursu noslodzi, riskus un atkaribas;

7. tehniskas demonstracijas scenarija atbilstibas tabulu un apliecinajumu par gatavibu demonstrét
sistému noteiktaja laika;

8. vismaz viena demonstréjama unikala avatara identitates izstrades procesa, geometrijas, 8K adas
tekstdru un Unreal Engine integracijas pieradijumus;

9. finansu piedavajumu EUR bez PVN, atseviski noradot PVN un treSo pusu periodiskas izmaksas;

10. izmantoto licencu, spraudnu, makonpakalpojumu un citu atkaribu sarakstu;

11. garantijas un 24/7 atbalsta aprakstu;

12. apliecinajumus par sankciju, interesu konflikta, nodok|u, konfidencialitates, datu aizsardzibas un
intelektuala ipasuma prasibu ievérosanu;

13. apliecinajumu, ka piedavatais izpildes termins un demonstréta funkcionalitate klGs par juridiski

saistosu liguma dalu.
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5. Piedavajumu izvertésana
5.1. Izvértésanas seciba
Piedavajumus vérte sada seciba:
1. administrativa atbilstiba;

2. sakotnéja kvalifikacijas prasibu izpilde;

3. obligato tehnisko prasibu izpilde, tehniskas demonstracijas derigums un 3.3. punkta noteiktas

pieredzes vai praktiskas gatavibas parbaude;

4. péc demonstracijas nepiecieSsamo projektu atsaucu, komandas informacijas vai CV pieprasisana un
izvértésana, ja PasUtitajs tos pieprasa;

5. punktu pieskirsana;
6. ekonomiski visizdevigaka un Pasttitaja vajadzibam visatbilstosaka piedavajuma noteiksana.

Cenas vertéjuma ieklauj tikai piedavajumus, kuri atbilst visam administrativajam, kvalifikacijas un
tehniskajam prasibam.

5.2. Vertésanas kritériju svars

Nemot véra projekta tehnisko sarezgitibu, nepiecieSamibu sanemt pilniba funkcion&josu integrétu

risindjumu Tsa termina un projekta komercialas realizacijas atkaribu no savlaicigas piegades, punktus sadala

sadi:
Kritérijs Maksimalie punkti
Cena 25
Izpildes termins 30
Tehniska demonstracija un gataviba ievieSanai 40
Garantija un atbalsts 5
Kopa 100

5.3. Cena — 25 punkti

Cenas vértéjumu aprékina péc formulas:

P = (Cmin / Cv) x 25, kur:
e P — vertéjama piedavajuma iegitais punktu skaits;
e Cmin — zemaka cena bez PVN starp visiem prasibam atbilstoSajiem piedavajumiem;
e Cv — vértéjama piedavajuma kopéja cena bez PVN.

Rezultatu noapalo lidz divam zimém aiz komata. Cena jaieklauj visas izmaksas, kas nepiecieSamas pilnigai
llguma izpildei, tostarp licences, integracija, izvietosana, testésana, klidu novérsana, avota failu un
dokumentacijas nodoS$ana, garantija un atbalsts.
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5.4. I1zpildes termins — 30 punkti
e [idz 30 kalendarajam dienam — 30 punkti;
e no 31 hdz 60 kalendarajam dienam — 10 punkti;
e vairak par 60 kalendarajam dienam — piedavajums neatbilst prasibam.

Terminu skaita no liguma spéka stasanas dienas lidz gala PNA parakstiSsanai. Termina ietilpst izstrade,
konfigurésana, visu sistémas dalu integracija, testésana, klidu novérsana, izvietosana, avota koda un

Unreal Engine aktivu nodosana, dokumentacija, apmaciba, gala parbaude un pienemsana.

Daléji pabeigts risinajums vai atseviski funkcionéjosi moduli netiek uzskatiti par pilnigu liguma izpildi.

Piedavatais termins klGst par juridiski saistosu liguma izpildes terminu.

5.5. Tehniska demonstracija un gataviba ieviesanai — 40 punkti

5.5.1. Demonstracijas obligatie noteikumi

Demonstracija notiek piedavajumu izvértésanas laika vienados apstaklos visiem pretendentiem. Pasttitajs
pazino demonstracijas laiku vismaz tris darbdienas ieprieks. Demonstracijai paredz ltdz 90 minGtém un lidz
30 minatém komisijas jautajumiem un atkartotam parbaudéem.

Pretendents demonstré vienu integrétu un reali funkcion€josu risinajumu ar Pasttitaju ieprieks saskanota
testa vidé. Komisijai ir tiesibas izvéléties jautajumus, dokumentus, personas, iestatijumus, klidu scenarijus
un darbibu secibu. Pasttitajs drikst ierakstit demonstraciju un saglabat ekranuznémumus izvértésanas
pamatosanai.

leprieks ierakstits video, prezentacija, statisks vai Figma makets, ieprieks sagatavotu atbilzu atskanosana
vai vairaku savstarpéji nesaistitu sistemu demonstrésana netiek uzskatita par attiecigas funkcijas izpildi. Péc
piedavajumu iesniegSanas termina nedrikst izstradat vai aizstat demonstréjamo funkcionalitati; drikst tikai
novérst demonstracijas piesléguma tehniskas problémas, nemainot piedavajuma batibu.

Katra zemak noraditaja parbaudé pieskir 1 punktu, ja funkcija pilniba un stabili darbojas komisijas izvelétaja
scenarija, vai 0 punktus, ja funkcija netiek demonstréta, darbojas tikai dal€ji, nav parbaudama vai tas vieta
tiek izmantots ieraksts vai makets.

5.5.2. Avatari un native Unreal Engine integracija — 5 punkti

1. Reallaika demonstréta unikala sejas identitate, kas radita ar 3D skenésanas, fotogrammetrijas,
strukturétas gaismas, originalas digitalas skulptésanas vai tehniski lidzvértigu procesu; tiek paradita
pielagota sejas geometrija, retopologija un nevis standarta MetaHuman Creator téls.

2. Unreal Engine aktivu parlika pieraditi pilni 8K galvas un redzamas adas teksttru komplekti — 8192 x
8192 pikselu vai lidzvértigas faktiskas detalizacijas UDIM komplekti — ietverot vismaz base
color/albedo, normal vai micro-normal, roughness/specular un adas SSS nepiecieSamos datus;
tuvinajuma redzamas poras un mikroreljefs bez plastiska vai vaska efekta.

3. Reallaika darbojas runai sinhronizétas IGpu un sejas kustibas, emociju maina, atseviska augsejas sejas
kontrole runasanas laika, dabiska mirkskinasana un acu kustibas bez animaciju konfliktiem.

4. Reallaika darbojas kermena kustibas, elposana, galvas mikrokustibas, klausiSsanas un runasanas
stavokli, matu Groom vai lidzvértiga matu sistéma ar kustibu un sadursmju reakciju.
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5. Avatars darbojas native Unreal Engine 5.6-5.8 projekta un fikséta tuvplana testa sasniedz vismaz

Pasatitaja visiem pretendentiem vienadi izsniegtaja atsauces ekranuznémuma noteikto vizualas
kvalitates [Tmeni. Komisijai tiek paradita arT vismaz divu unikalu avataru parslégsana izpildlaika.

Nemainits vai tikai ar frizliru, apgérbu, grimu, krasu vai MetaHuman Creator slidniem parveidots standarta

MetaHuman, Marketplace vai citas bibliotékas téls nav uzskatams par unikalu gala risinajumu. MetaHuman

karkasu un animacijas ekosistému drikst izmantot ka tehnisko bazi tikai tad, ja identitate, sejas geometrija,

adas materiali un gala vizualais rezultats ir individuali izstradati.

5.5.3. Al bota kvalitate — 5 punkti

1.

Vienota komisijas testa Al sniedz faktiski pareizas un uz uzdoto jautajumu vérstas atbildes vismaz 8
no 10 testa jautajumiem; nepamatota faktu izdomasana attiecigaja atbildé nozimé punkta
nepieskirsanu.

Ar vienu chat_id vai tehniski lidzvértigu sesijas identifikatoru tiek saglabats sarunas konteksts vismaz

piecos secigos dialoga solos, un kontekstu var atiestatit.

Reallaika darbojas pilna balss plisma: mikrofons = STT = Al atbilde = TTS = Unreal Engine IGpu un
sejas animacija, vienlaikus klienta saskarné paradot teksta atbildi un emocijas stavokli.

Demonstréta vismaz divu LLM piegadataju vai lokala/makona modela izvéle, konfiguréjams timeout,
primara modela klimes simulacija un automatiska parslégsanas uz rezerves modeli bez sesijas

zaudésanas.

. Demonstréta strukturéta klidu apstrade, atbildes laika mérTjumi, pieprasijuma identifikators un

avotu norades, ja atbilde balstita RAG dokumentos.

5.5.4. RAG arhitektiira, personas un modelu uzvediba — 5 punkti

1.

Komisijas izveléts ieprieks nezinams PDF, TXT vai DOCX dokuments tiek augSupieladéts, parbaudits,

sadalits segmentos, indekséts un padarits mekléjams demonstracijas laika.

Al pareizi atbild vismaz uz ¢etriem no pieciem jautajumiem par augsupieladéto dokumentu un katrai
atbildei norada avota failu un lapu vai citu precizu atrasanas vietu.

Dokumentu var uzskaitit, aktualizét, dzést un parindeksét; péc dzésanas ta saturs vairs nav iegtistams

no aktivas zinasanu bazes.

Reallaika demonstré vismaz tris skaidri atskirigas Al personas ar atskirigu lomu, runas stilu, uzvedibas
noteikumiem, emociju intensitati un ar avataru saistitu sejas vai kermena uzvedibu.

Demonstréta modelu marsrutésana péc konfiguréjamiem noteikumiem, primara un rezerves modela

kéde, RAG un timekla meklésanas cela izvéle, ka arT izmantota modela un cela audita ieraksts.

5.5.5. Web administracijas panelis — 5 punkti

1. No administracijas panela bez koda mainas var vadit Al modeli, temperature, top-p, atbildes garumu,

valodu, sistémas instrukciju, personu, atminas reZimu, timeout, fallback un RAG iestatijumus.

2. Darbojas zinasanu bazes pilns dzives cikls: faila augSupielade, validacija, indeksésana, saraksts,

filtréSana, versija, dzéSana, parindekséSana un avotu stavoklis.
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3.

No panela reallaika var izvéléties avataru, ainu, apgérbu un balsi, ka ar1 vadit sejas, acu, lGpu,
emociju, kustibu, kameras, skaluma un uzvedibas parametrus ar pogam, slidniem vai citiem
atbilstosiem vadibas elementiem.

Darbojas lietotaju un lomu parvaldiba, aktivo sesiju skats, abonementu un kvotu kontrole, sesijas

apturésana, atjaunoSana, atvienoSana, stream avota maina un avarijas apturésana.

. Darbojas audita Zurnali, Al un audio Zurnali, usage un billing, subscriptions, system health, APl keys

un secrets ar maskésanu, klidu diagnostika, pazinojumi un sistémas iestatijumi.

5.5.6. Klienta portals, reallaika ¢ats un motion grafika — 5 punkti

1.

Darbojas reallaika teksta un balss ¢ats ar typing, savienojuma, klidas, latentuma un Al atbildes
stavokliem.

Klienta portala darbojas Unreal Engine video/audio plisma, avataru un apgérbu parslégsana,

personas izvéle, kustibas, kameras un zoom komandas.

Rive vai tehniski lidzvértiga state-machine motion grafika nodrosina vismaz seSus savstarpéji saistitus

stavoklus: pilnekrans, izvérsts, téla izvéle, kompakts, minimals HUD un c¢ata reZims.
Motion grafika un 3D saturs ir integréti viena lietotaja plisma; pogas, slidni, izvélnes un stavok|u
parejas reallaika vada backend un Unreal Engine funkcijas un sanem apstiprinatu stavokli, nevis tikai

lokali maina vizualu maketu.

Saskarne ir adaptiva, stavoklis saglabajas péc parlades, un demonstréta savienojuma partraukuma,

atjaunosanas, sesijas limita un nepieejama pakalpojuma apstrade.

5.5.7. WebRTC un Unreal Engine straumésana — 5 punkti

1.

Chrome parltka darbojas native Unreal Engine Pixel Streaming un WebRTC video plisma vismaz
1920 x 1080 iz8kirtspéja un 30 kadros sekundé Pasltitaja testa aparatara.

Darbojas divvirzienu audio, mikrofona ievade, TTS atskanosana un audio/video/llpu kustibu
sinhronizacija.

Demonstréta ICE kandidatu apmaina, TURN relejs un savienojuma izveide NAT ierobeZojuma vai
komisijas izveléta fallback scenarija.

Demonstréta automatiska atkartota pieslégsanas, adaptiva kvalitate vai bitrate, sesijas/stream avota
pieskirsana un QoS metrikas — RTT, jitter, packet loss, bitrate un kadru atrums.

. Sistéma darbojas vismaz 30 mindGtes bez kritiskas avarijas; WebRTC video/audio transporta end-to-

end medianais latentums kontroléta testa tikla neparsniedz 1,2 sekundes, un tiek paradits mérijuma
protokols.

5.5.8. Kopé€ja sistémas gataviba ieviesanai — 10 punkti

1.

2.

Viena autentificéta sesija demonstréta pilna plisma no klienta balss vai teksta lidz RAG/LLM, TTS,

Unreal Engine avataram un WebRTC atbildei.

Klienta un administracijas komandas iet caur centralu backend autorizacijas, sesiju, abonementu,
kvotu un audita slani, nevis nekontroléti tiesi uz Unreal Engine.

3. Sistéma ir reproducéjami izvietojama ar konteineriem vai lidzvértigiem skriptiem Pasiititaja

staging/lokalaja vidé, izmantojot dokumentétu konfiguraciju un rollback.
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4. lesniegta un demonstracija izskaidrota aktuala arhitekttras, komponentu, datu plidsmu, API,
WebSocket/WebRTC notikumu un atkartbu dokumentacija.

5. Paradita sakartota avota koda un aktivu struktira, blvésanas process, versiju kontrole un

automatisks vai dokumentéts manuals izvietoSanas process.

6. Darbojas centralizéti Zurnali, request/session ID, veselibas un gatavibas parbaudes, veiktspéjas
metrikas, bridinajumi un klGdu diagnostika.

7. Darbojas TLS/HTTPS, lomu balstita piekluve, aizsargati administrativie endpointi, noslépumu

maskésana, failu izméra un tipa validacija un audita Zurnals.

8. lesniegti funkcionalie, slodzes, latentuma, stabilitates un drosibas testa rezultati, zinamie

ierobeZojumi un klidu novérsanas plans.

9. Pasititaja testa vidé demonstréta 3D avatara integracija virtualaja producésana, fiziskas un Unreal
Engine virtualas kameras perspektivas sinhronizacija un avatara filmésana no dazadiem lenkiem
kopé&ja XR/AR aina.

10. Pretendents demonstreé visu individuali izstradato avota failu, Unreal Engine aktivu, 3D darba failu,
tekstdru, Rive vai lidzvértigu motion failu, konfiguraciju, licencu saraksta un dokumentacijas
nodosanas gatavibu.

5.5.9. Minimalais tehniskais slieksnis
Pretendentam jasanem vismaz 28 no 40 punktiem, vismaz 3 no 5 punktiem katra 5 punktu sadala un

vismaz 7 no 10 punktiem kopéjas gatavibas sadala.

Ja kads no seSiem galvenajiem sistémas blokiem — avatari/Unreal Engine, Al bots, RAG/personas/modeli,
administracijas panelis, klienta portals vai WebRTC straumésana — netiek demonstréts reala darbiba,

piedavajums atzistams par tehniski neatbilstosu neatkarigi no kopéja punktu skaita.

5.6. Garantija un atbalsts — 5 punkti
e garantija 36 ménesus vai ilgak — 5 punkti;
e garantija no 24 lidz 35 ménesiem — 2 punkti;
e garantija1saka par 24 ménesiem — piedavajums neatbilst prasitbam.

Visa piedavataja garantijas perioda Izpilditajam janodrosina kritisko incidentu atbalsts 24 stundas
diennakti, septinas dienas nedéla. Kritiska incidenta gadijuma sistémas darbiba jaatjauno vai janodrosSina
funkciongjoss pagaidu risinajums ne vélak ka vienas stundas laika no Pasttitaja pazinojuma sanemsanas
noteiktaja atbalsta kanala. Pastavigs risinajums jaievie$ ne vélak ka 24 stundu laika, ja vien Pasutitajs
rakstveida nav apstiprinajis citu terminu.

5.7. Vienada punktu skaita gadijums

Ja vairaki piedavajumi sanem vienadu kopéjo punktu skaitu, prieksroka secigi dodama piedavajumam ar
augstaku tehniskas demonstracijas vértéjumu, 1saku juridiski saistoso izpildes terminu un péc tam zemaku

cenu.
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6. Funkcionalas un tehniskas prasibas

Visas §1s nodalas prasibas ir obligatas, ja konkrétaja punkta nav skaidri noradits citadi. Pretendents drikst
piedavat tehniski lldzvertigu vai labaku risinajumu, kas saglaba integraciju, kvalitati, drosibu, veiktspéju un
Pasutitaja pilnas kontroles iespéjas. Lidzvertigais risinajums skaidri jaapraksta piedavajuma, un pirms ta
ievieSanas tas rakstveida jasaskano ar Pasutitaju; saskano$ana nedrikst samazinat piedavajuma uznemtas
saistibas vai obligato prasibu rezultatu.

6.1. FR-Al-1 — Vienota sistémas arhitektdra

Jaizstrada viena integréta platforma ar centralu GOC backend, kas kontrolé autentifikaciju, autorizaciju,
lietotajus, sesijas, abonementus, kvotas, Al pieprasijumus, konfiguracijas, WebRTC/Pixel Streaming sesiju
pieskirsanu, Unreal Engine komandas, lietojuma uzskaiti un auditu.

Sistémai jablt modularai, API-first, reproducéjami izvietojamai un sagatavotai horizontalai paplasinasanai.
Tiesa nekontroléta klienta vai administracijas saskarnes piekluve privilegétiem Al, dokumentu dzésanas,
konfiguracijas, reindex, Unreal Engine vai stream vadibas endpointiem nav pielaujama.

6.2. FR-AI-2 — Al backend un API

Backend jaizstrada Python/FastAPI. Janodrosina:

e versijots APl un OpenAPl dokumentacija ar pieprasijumu un atbilzu shémam;

e sesiju un sarunu atmina ar unikaliem lietotaja un sesijas identifikatoriem, izolaciju, atiestatiSanu un
konfiguréjamu saglabasanas politiku;

e LLM piegadataju abstrakcija, vismaz divu modelu pieslégsana, routing, fallback, retry, timeout, rate
limiting un klGdu aploksne;

e strukturéti request ID, laika mérijumi, izmantota modela, cela un izmaksu metadati;
e STT, TTS un emociju klasifikacijas integracija;

e teksta un balss atbilzu straumésana, ja izvéléta infrastruktdra to atbalsta;

e health/live un health/ready parbaudes;

e konfiguraciju versésana, dev/staging/production profili un rollback.

6.3. FR-AI-3 — RAG un zinasanu baze

RAG slanim jaatbalsta vismaz PDF, TXT, DOCX un DOC dokumenti, ka ari paplasinama datu avotu
pieslégsana. Janodrosina faila tipa, MIME, izméra un satura validacija, teksta izglisana, chunking,
embeddings, metadati, vektoru indekss, meklésana, reranking vai tehniski lidzvértiga precizitates

uzlabosana, avotu norades un zemas parliecibas apstrade.

Janodrosina dokumentu augsupielade, saraksts, filtréSana, versésana vai aktualizéSana, dzéSana,
parindeksésana un statusa parraudziba. Dzésot dokumentu, ta saturs jaiznem gan no metadatiem, gan no

aktiva meklésanas indeksa. Klienta API nedrikst atklat servera ieksgjos failu celus vai noslépumus.
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6.4. FR-Al-4 — Al personas, uzvediba un emocijas

Janodrosina ne mazak ka tris pilniba konfiguréjamas personas un arhitektdra vismaz 12 personu profiliem.
Katram profilam jaatbalsta loma, identitate, runas stils, tonis, uzvedibas un faktu noteikumi, aizliegtas
témas, atbildes garums, valoda, atminas rezims, balss, emociju intensitate, sejas uzvediba un kermena

kustibu profils.

Personu konfiguracijam jabat validétam, versétam un parvaldamam administracijas paneli bez koda
mainas. Persona un tas atlauta uzvediba japieméro gan Al tekstam, gan avataru emociju, acu, sejas, galvas

un kermena animacijai.

6.5. FR-Al-5 — STT, TTS, lapu sinhronizacija un emocijas

Janodrosina mikrofona audio sanemsana, straumésana vai segmentésana, STT transkripcija, Al apstrade,
TTS generédana un sinhrona atskanosana. Arhitektirai jasamazina nevajadziga Base64 parkodésana un
fizisku WAV starpfailu radits latentums, prieksroku dodot strauméjosam vai atmina apstradatam audio

celam.

Lapu sinhronizacijai jaizmanto NVIDIA ACE/Audio2Face vai tehniski lidzvértigs risinajums. Emociju un IGpu
animacijas nedrikst savstarpéji konfliktét. Jaatdala vismaz runasanas un klusuma stavokli, saglabajot
augséjas sejas, acu un mirkskinasanas darbibu runasanas laika.

6.6. FR-Al-6 — Sesi unikali fotorealistiski avatari
Jaizstrada un janodod sesi unikali, savstarpéji vizuali atskirigi un komerciali izmantojami digitalie cilveki.
Katram jabat:
e originalai identitatei, kas iegtta ar likumigu 3D skenésanu, fotogrammetriju, strukturétas gaismas
procesu, originalu digitalo skulptésanu vai tehniski lidzvértigu metodi;

e pielagotai augstas detalizacijas sejas geometrijai, retopologijai, UV un MetaHuman savietojamam vai
lldzveértigam sejas un kermena rig;

e pilnam 8K galvas un redzamas adas tekstiru avota komplektam — 8192 x 8192 vai lidzvértigas
faktiskas detalizacijas UDIM — ar albedo/base color, normal un micro-detail, roughness/specular, SSS

un citiem nepiecieSamajiem kanaliem;

e dabiskai adas krasu variacijai, poram, smalkam grumbam, nevienmérigam roughness, korektam

specular un subsurface scattering bez plastiska, parspiléti raupja vai vaska izskata;
e augstas kvalitates acim, zobiem, mélei un mutes dobumam, kas saglaba kvalitati tuvplana;

e Groom vai lidzvértigai matu sistémai ar matu, uzacu un skropstu kustibu, LOD un sadursmiju

iestatijumiem;

e vismaz vienam unikalam gala apgérba komplektam; sistémai jaatbalsta vismaz tris apgérbu
parslégsana izpildlaika, un vismaz vienam avataram janodod tris pilniba sagatavoti apgérbu
komplekti;

e pilniem redigéjamiem darba failiem, augstas detalizacijas un optimizétajiem modeliem, tekstaram,
materialiem, rig, animacijas, Groom, LOD un importa iestatijumiem.
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Lai saglabatu veiktspéju, 8K avota teksttram drikst izmantot mipmap, LOD, virtual texture vai tehniski
lidzvertigu optimizaciju, tacu tuvplana Cinematic kvalitates profila jabat pieejamai 8K avota detalizacijai bez
maksligas izskirtspéjas palielinasanas no zemakas kvalitates avota.

6.7. FR-Al-7 — Unreal Engine animacijas un kustibu sistéma

Risindjumam jadarbojas native Unreal Engine 5.6-5.8 vidé un jaietver visi nepiecieSamie C++, Blueprint,

Animation Blueprint, Control Rig, materialu, Groom, audio un Pixel Streaming aktivi.
Katram avataram janodrosina:

e kermena, roku un sejas kustibu ievade vai retargeting;

e preciza phoneme/viseme llpu sinhronizacija;

e pilnas sejas un augséjas sejas slanu atdalisana;

e pielagota dabiskas mirkskinasanas un acu uzvedibas sistéma;

e elposana, galvas mikrokustibas, dabiska kermena Stposanas un svara parne$ana, neregularas

domasanas vai reakciju kustibas un parejas starp miera, klausisanas un runasanas stavokliem;
e personai piesaistiti acu kontakta, sejas izteiksmju, Zestu un kermena kustibu profili;

e darbiba bez sejas, mutes, acu vai kermena animaciju savstarpé&jiem konfliktiem.

6.8. FR-AI-8 — Klienta timekla portals

Jaizstrada React/Next.js vai tehniski lidzvertigs klienta portals, kas darbojas aktuala Chrome parlika un
nodrosina autentifikaciju, abonementa un kvotu statusu, Al asistenta izvéli, avataru un apgérbu
parslégsanu, teksta un balss ¢atu, stream pieslégSanos, fullscreen/compact/HUD rezimus, latentuma un
savienojuma statusu, klGdu zinojumus un sesijas korektu pabeigsanu.

Rive vai tehniski lidzvértigai motion grafikas state machine javada vismaz pilnekrana, izvérsta, téla izvéles,
kompakta, minimala HUD un cata stavokli. React parvalda datus un notikumus, bet motion sistéma —
animétas parejas. Visiem vadibas elementiem jabat funkcionali integrétiem ar backend un Unreal Engine.

Klienta portala janodrosina animéts 3D navigacijas sféras kontrolieris — joystick tipa telpisks vadibas
elements, ar kuru lietotajs vienlaicigi var vadit virtualas kameras kustibu uz augsu, uz leju, pa kreisi un pa
labi. Parslédzot kontroliera reZzimu, tas vada kameras pietuvinasanu un attalinasanu no avatara (zoom
in/zoom out). Kontroliera komandas reallaika janodod Unreal Engine, un klienta saskarné jaatspogulo
apstiprinatais kameras stavoklis.

6.9. FR-Al-9 — Web administracijas panelis
Administracijas paneli janodrosina vismaz $adas sadalas:
e Dashboard/Overview;
e Live Sessions;
e Users & Organisations;
e Subscriptions / Usage & Billing;

e Al Configuration;
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e Personas un Persona Builder;

e Knowledge Base un document management;

e Voices & Providers;

e Scenes & Characters, avataru un apgérbu vadiba;
e Behaviour & Animation;

e Face Parameters;

e Stream Health un Operations & System Center;

e Audio Logs, Audit Log un klGdu diagnostika;

e APl Keys & Secrets ar maskésanu;

e Settings.

Panelim janodrosina lomu balstitas Admin, Operator, Observer vai lidzvértigas tiesibas. Katra privilegéta
darbiba jaautorizé backend un jaregistré audita Zurnala ar lietotaju, laiku, mérki, ieprieks€jo un jauno
vértibu un rezultatu.

6.10. FR-AI-10 — WebRTC un Pixel Streaming

Janodrosina Unreal Engine video un divvirzienu audio straumésana parluaka, signaling, ICE, STUN/TURN,
NAT skérsoSana, islaicigas piekluves pilnvaras, sesiju pieskirsana, stream avotu baseins, savienojuma

atjaunosana, timeout, adaptiva kvalitate vai bitrate un QoS metrikas.

Sistémai jauzskaita un japarada RTT, jitter, packet loss, bitrate, kadru atrums, video izskirtspéja, audio
stavoklis, sesijas ilgums un atvienoSanas iemesls. Administrators drikst mainit stream avotu, restartét sesiju

un veikt avarijas apturésanu.

6.11. FR-Al-11 — 3D avatara integracija virtualaja producésana

Piegadat3jam janodrosina 3D avatara integracija paplasinatas realitates (XR) un virtualas producésanas
vidé, kura fiziskas kameras kustiba un perspektiva tiek precizi sinhronizéta ar Unreal Engine virtualo
kameru. Avatars jaattélo ka pilnvértigs 3D objekts, kuru fiziska kamera var filmét no dazadiem lenkiem un
ietvert kopéja virtualas producésanas aina.

Risinajuma darbiba jademonstré Pasatitaja testa vidé, izmantojot Pashtitaja kameras, izsekoSanas un citu
pieejamo aparatlru. Piegadatajam jabit nepiecieSamajam zinasanam un praktiskajai pieredzei kameras
izsekosana, XR/AR kompozicija un Unreal Engine virtualas producésanas risinajumu integracija.

6.12. FR-AI-12 — Datu, infrastruktiras un drosibas slanis

Janodrosina sesiju un stavokla datu glabasana Redis vai lidzvértiga risinajuma, metadatu un auditacijas
glabatuve, failu un mediju objektu glabatuve, datubazu migracijas, rezerves kopésana un atjaunosana,

konfiguraciju un noslépumu parvaldiba, ka art atseviski dev, staging un production profili.

Obligati janodrosina TLS/HTTPS, autentifikacija, lomu balstita autorizacija, vismazako privilégiju princips,
ievades validacija, upload limiti, auditacija, noslépumu neieklausana koda un log failos, CORS ierobeZoSana,

atkaribu un licencu uzskaite un dokumentéta incidentu apstrade.
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6.13. FR-AI-13 — Testésana, dokumentacija un apmaciba

Izpilditajam javeic un janodod funkcionalas, integracijas, regresijas, slodzes, latentuma, stabilitates,
lietojamibas un drosibas parbaudes. Testu parskata norada vidi, aparatdru, tiklu, datu kopu, metodi,

rezultatus, neizpilditos testus, zinamos ierobeZojumus un atkartosanas instrukciju.

Janodod arhitektlras un datu plidsmu dokumentacija, APl un event contract, izvietoSanas, restart,
backup/restore un rollback instrukcijas, operatora rokasgramata, administratora rokasgramata, incidentu

runbook, avota koda un aktivu strukttras apraksts un vismaz divas Pasttitaja komandas apmacibu sesijas.

6.14. FR-Al-14 — Avota kods, darba faili un intelektualais ipasums

Pasttitajam janodod viss individuali izstradatais avota kods, Unreal Engine projekts un aktivi, 3D modelu
augstas detalizacijas un optimizétie darba faili, tekstdras, materiali, rig, Control Rig, Groom, animacijas,
apgeérbi, Rive vai lidzvértigi redigéjamie motion faili, timekla avoti, backend, datubazu migracijas,
konfiguracijas, deployment/CI/CD skripti, testi, dokumentacija un licencu saraksts.

Visas mantiskas autortiesibas uz individuali izstradatajiem rezultatiem pariet PasGtitajam pilna apméra péc
samaksas, ciktal normativie akti pielauj $adu pareju. Izpilditajs garanté, ka nodevumi neparkapj treso
personu tiesibas. Treso pusu komponentes un licences ieprieks jaatklaj un tas nedrikst liegt Pasttitajam
risinajumu komerciali izmantot, uzturét, modificét un turpinat attistit.

Mantisko tiesibu pareja ietver neierobezotas tiesibas projekta rezultatus visa pasaulé un visa tiesibu
aizsardzibas laika izmantot, reproducét, publicét, izplatit, parveidot, tulkot, papildinat, apvienot ar citiem
risinajumiem, licencét un nodot tresajam personam. Izpilditajs nodrosina, ka tas no saviem darbiniekiem,
apaksSuznéméjiem un citiem autoriem ir ieguvis visas $adai tiesibu parejai nepiecieSamas tiesibas un

piekrisanas.

Izpilditajs bez Pasatitaja iepriekséjas rakstiskas piekrisanas nedrikst projekta vajadzibam individuali raditos
avatarus, identitates, 3D mode|us, tekstiras, personas, dizainu, konfiguracijas, dokumentaciju, datu
struktdras vai citus projekta specifiskos rezultatus izmantot konkuréjosa risinajuma izveidei, licencét,
pardot, izpaust vai nodot citai personai. lerobeZzojums neattiecas uz Izpilditaja ieprieks pastavéjusam
vispariga lietojuma komponentém, rikiem un zinatibu, kas ir skaidri uzskaitita piedavajuma un kuru
izmantosana neietver Pasutitaja konfidencialo informaciju vai projekta specifiskos rezultatus.

Par $a punkta konfidencialitates, projekta specifisko rezultatu neatlautas izmantosanas vai nodosanas
parkapumu Izpilditajs maksa Pasttitajam vienreizéju ligumsodu 10% apméra no ligumcenas bez PVN.
Ligumsoda samaksa neatbrivo Izpilditaju no parkapuma izbeigsanas, materialu dzésanas vai atdosanas un
to zaudéjumu atlidzinasanas, kurus nesedz ligumsods.

6.15. FR-Al-15 — Biometrijas slana integracijas gataviba

API, datu plasmu un droSibas arhitektlrai japaredz turpmaka sejas vai balss identitates modula integracija
ar atsevisku tiesiska pamata, piekrisanas, SifréSanas, piekluves un datu dzives cikla kontroli, neparbivéjot

pamata platformu. $aja liguma biometriskos identifikatorus vakt vai pastavigi glabat nedrikst.
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7. Nefunkcionalas prasibas

7.1. NFR-1 — Veiktspéja un latentums
e WebRTC video un audio aizture — ne vairak ka 1,2 sekundes;
e teksta Al pirma atbilde — ne vairak ka 3 sekundes;
e balss Al pirma dzirdama atbilde — ne vairak ka 5 sekundes;
e video kvalitate — vismaz 1920 x 1080 un 30 FPS;

e péc Pasititaja pieprasijuma sistémai janodrosina arT 4K (3840 x 2160) video straumésana uz
atbilstosas Pasititaja testa aparatdras un tikla piesléguma.

Visus raditajus parbauda Pasititaja testa vid€, visiem pretendentiem izmantojot vienadu aparatiru un
interneta pieslégumu. Treso pusu pakalpojuma aréjs traucéjums ir dokumentéjams atseviski, tomér
Izpilditajam jaievie$ timeout, fallback un degradéta rezima darbiba, lai viena piegadataja klime neapturétu

visu sistému.

7.2. NFR-2 — Stabilitate un mérogojamiba

Sistémai jaiztur vismaz 30 mindsu nepartraukta pilnas plismas sesija bez kritiskas avarijas. Arhitektarai
jaatbalsta vairaki avatari, ainas, LLM, STT/TTS piegadataji, stream avoti un lietotaji, ka ari konfiguréjama

resursu un sesiju kvotu parvaldiba.

7.3. NFR-3 — Uzturamiba

Avota kodam jabat strukturétam, dokumentétam, testéjamam un nododamam Pasutitaja komandai.
Nedrikst piegadat vienu nedokumentétu monolitu moduli, kura darbibai nepiecieSamas tikai Izpilditajam
zinamas manualas darbibas. Janodrosina versiju fiksésana, reproducéjama blvésana, konfiguraciju

validacija un atjaunosanas instrukcijas.

7.4. NFR-4 — Privatums un datu izolacija

Sarunu vésture, dokumenti un citi klientu dati jaizolé pa lietotajiem, organizacijam un sesijam. Janosaka
glabasanas termini un dzésanas mehanisms. Sensitivus datus, paroles, API atslégas, biometriskos
identifikatorus un pilnus iek3€jos failu celus nedrikst atgriezt klienta API vai ierakstit publiski pieejamos

Zurnalos.
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8. Nodevumi un pienemsana

8.1. Obligatie nodevumi
. apstiprinata sistémas arhitektdra, drosibas modelis, datu plismas un nedé|u darba plans;
. Al backend, RAG, modelu routing/fallback, personas, atmina, STT/TTS un emociju slanis;
. klienta portals ar Rive vai lidzvértigu motion state machine un reallaika ¢atu;

1

2

3

4. pilns administracijas panelis ar $aja nolikuma noraditajam sadalam;

5. sesi unikali 8K fotorealistiski avatari ar visiem redigéjamiem darba failiem;
6

. native Unreal Engine 5.6-5.8 projekts, animaciju, Control Rig, Groom, mocap/retargeting un Pixel

Streaming runtime;
7. WebRTC signaling, TURN/ICE/NAT, divvirzienu audio, sesiju pieskirsana, QoS un monitorings;
8. datu, infrastruktiras, drosibas, izvietosanas un rezerves kopésanas slanis;
9. testu parskati, dokumentacija, incidentu runbook un apmacibas;

10. pilns avota koda, 3D/UE/motion aktivu, konfiguraciju, licencu un intelektuala fpasuma nodosanas
komplekts.

8.2. Pienemsanas kartiba

PasGtitajs parbauda nodoto sistému péc nolikuma, tehniska piedavajuma, demonstracijas protokola un
saskanota pienemsanas testa plana. PasGtitajam ir tiesibas atkartot demonstracijas testus, izmantot jaunus
parbaudes datus un parbaudit avota failu atveramibu, kompil€jamibu, izvietoSanu un funkcionalitati sava
vidé.

Izpilditajs novérs visus konstatétos trikumus Pasttitaja noteiktaja termina, kas atbilst trikuma batibai un
gala izpildes terminam. Defektu novérsana, atkartota testéSana un gala pienemsana ietilpst piedavataja

izpildes termina.

Gala PNA paraksta tikai tad, ja visas prasibas ir pilniba izpilditas, visi testi ir sekmigi, visi konstatétie trakumi
ir novérsti un nodoti visi avota faili, aktivi, konfiguracijas, licences un dokumentacija. Atseviska

starprezultata apstiprinasana nav gala pienemsana un nerada tiesibas uz daléju samaksu.

SIA “GOC Productions” | Lapa 18



IEPIRKUMA NOLIKUMS GOC/2026-DIGI-04
9. Butiskie liguma nosacijumi

9.1. Cena un samaksa

Ligumcena ir fikséta un ietver visas pilnigai izpildei nepiecieSamas izmaksas. Avansa un starpposmu
maksajumi nav paredzeti.

Samaksu 100% apmeéra veic 30 kalendaro dienu laika péc tam, kad:
e pilntba izpildttas visas liguma un tehniskas specifikacijas prasibas;
e sekmigi parbauditas visas sistémas funkcijas;
e novérsti visi pienemsanas laika konstatétie trakumi;

e nodots avota kods, Unreal Engine un 3D aktivi, motion faili, konfiguracijas, licences un
dokumentacija;

e abpuséji parakstits gala PNA;
e Pasititajs sanémis korekti sagatavotu rekinu.

Daléja izpilde vai atsevisku funkciju demonstracija nerada Izpilditajam tiesibas sanemt daléju samaksu.

9.2. Avota koda un starprezultatu glabasana
Ne vélak ka pirmas darba nedélas beigas Izpilditajam jauzsak visu projekta materialu glabasana Pasdtitaja

kontroléta GOC Git, Perforce vai cita Pasatitaja noradita repozitorija.

Repozitorija glaba visu avota kodu, Unreal Engine projektu un aktivus, 3D un teksttru darba failus, Rive vai
lidzvértigus motion failus, konfiguracijas, datubazu migracijas, deployment skriptus, testus, integracijas
failus un tehnisko dokumentaciju. Repozitorijs jaaktualizé bez nepamatotas aizkavésanas, bet ne retak ka

reizi trijas darbdienas un péc katra bitiska starprezultata.

Repozitorija neaktualizésana, darba failu glabasana tikai Izpilditaja privata vidé vai piekluves

nenodrosinasana ir liguma parkapums.

9.3. Ligumsods par kavéjumu

Par liguma vai juridiski saistosa starpposma termina kavejumu Izpilditajs maksa Pasatitajam ligumsodu
0,5% apméra no ligumcenas bez PVN par katru kavéjuma kalendaro dienu, bet kopa ne vairak ka 10% no
llgumcenas bez PVN.

Ligumsoda samaksa neatbrivo Izpilditaju no pienakuma izpildit lgumu. Pasatitajam ir tiestbas normativajos
aktos pielautaja apméra prasit to zaudéjumu atlidzibu, kurus nesedz ligumsods.

9.4. Pasutitaja tiesibas vienpuséji izbeigt ligumu

Pasttitajam ir tiesibas vienpuséji izbeigt ligumu, rakstveida pazinojot Izpilditajam, ja:
e [iguma vai bitiska starpposma kavéjums parsniedz 10 kalendaras dienas;
e Izpilditajs partrauc, nepamatoti aptur vai batiski samazina projekta izstradi;
e |zpilditajs atsakas turpinat liguma izpildi;

o |zpilditajs atkartoti neizpilda tehniskas vai kvalitates prasibas;
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e trikumi netiek novérsti PasGtitaja noteiktaja termina;

¢ netiek nodots vai regulari aktualizéts avota kods, Unreal Engine aktivi, 3D darba faili vai citi
starprezultati;

e galvenie specialisti vairs nav pieejami un piecu darbdienu laika netiek nodrosinati lidzvértigi
aizvietotaji;

e Izpilditajs neiesniedz pieprasito liguma izpildes garantiju;

e konstatéts batisks drosibas, konfidencialitates, datu aizsardzibas, licencu vai intelektuala 1pasuma
parkapums.

Ja parkapums ir novérsams, Pasutitajs var noteikt lidz piecam darbdienam ta novérsanai. Pasttitajam ir
tiesibas izbeigt ligumu nekavéjoties bez papildu termina, ja Izpilditajs atteicies turpinat darbus, faktiski
pametis projektu, pielavis nenovérsamu batisku parkapumu vai kavéjuma dél objektivi vairs nav iespéjams

ievérot Pasutitaja gala klienta noteikto terminu.

IzbeigSanas gadijuma Izpilditajs nekavéjoties nodod visus lidz izbeigSanas dienai raditos rezultatus.
Pasititajam nav pienakuma maksat par nepienemtiem vai tehniskajai specifikacijai neatbilstosiem
rezultatiem.

9.5. Tiesibas pieprasit liguma izpildes garantiju

Pasttitajam ir tiesibas liguma izpildes laika rakstveida pieprastt, lai Izpilditajs piecu darbdienu laika iesniedz
neatsaucamu, beznosacijumu pirma pieprasijuma bankas vai apdrosSinasanas sabiedribas garantiju 10%
apmeéra no ligumcenas bez PVN, ja:

e kada liguma izpildes posma kavéjums parsniedz piecas kalendaras dienas;

o |zpilditajs atkartoti neizpilda tehniskas vai kvalitates prasibas;

e |Izpilditajs nenovérs trikumus noteiktaja termina;

e projekta izstrade tiek partraukta vai batiski samazinata;

e projektam vairs nav pieejami galvenie specialisti;

e netiek nodots vai aktualizéts avota kods, Unreal Engine aktivi, 3D darba faili vai citi starprezultati;

e uz dokumentétiem faktiem balstiti apstakli rada objektivas Saubas par Izpilditaja spéju pabeigt ligumu
noteiktaja termina.

Garantijai jabGt spéka visu atlikuso llguma izpildes laiku un 12 ménesus péc gala PNA parakstisanas.
Garantijai japaredz, ka garantijas devéjs péc Pasutitaja pirma rakstveida pieprasijuma izmaksa pieprasito

summu garantijas limita ietvaros bez Izpilditaja papildu piekrisanas un bez ieprieks€ja tiesas nolémuma.

Lidz pieprasitas garantijas iesniegSanai Pasutitajam ir tiesibas neparakstit gala PNA un apturét jebkuru
maksajumu. Garantijas neiesniegSana noteiktaja termina ir batisks llguma parkapums un dod tiesibas

vienpuséji izbeigt llgumu.

Pasttitajs drikst pieprasit garantijas izmaksu pilniba vai dal€ji, ja Izpilditajs neievéro saistoso terminu,

partrauc vai atsakas turpinat darbus, nenovérs batiskus trikumus, nenodod avota kodu, aktivus vai
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dokumentaciju, piegada neatbilstosu risinajumu, ligums tiek izbeigts Izpilditaja parkapuma dél vai Izpilditajs
nesamaksa pieméroto ligumsodu vai atlidzinamos zaudéjumus.

9.6. Garantijas saistibas un atbalsts

Garantijas laika Izpilditajs bez papildu maksas novérs klGdas, neatbilstibas un integraciju defektus, kas
saistiti ar Izpilditaja izstradato kodu, konfiguracijam, 3D/UE aktiviem, animacijam, izvietoSanas skriptiem un
dokumentaciju.

Kritisko incidentu atbalsts janodrosina 24/7 ar vienas stundas sistémas atjaunosanas vai pagaidu risinajuma

terminu un 24 stundu pastaviga risinajuma terminu, ja Pasttitajs rakstveida nav apstiprinajis citu terminu.

9.7. Liguma grozijumi

Liguma grozijumi pielaujami tikai piemérojamo normativo aktu un finanséjuma nosacijumu robezas.
Nedrikst batiski maintt iepirkuma priekSmetu, piedavatas kvalitates limeni, izpildes terminu, samaksas
noteikumus vai citus piedavajuma izvéles pamata esosus nosacijumus ta, ka tie varétu ietekmét sakotnéjo

piedavajumu izvéli.
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10. Pielikumi

1. Tehniskas atbilstibas tabulas veidlapa.

Finansu piedavajuma veidlapa.

Pretendenta pieteikuma un apliecinajumu veidlapa.

Pieredzes un projekta komandas informacijas veidlapa, kas iesniedzama péc Pasutitaja pieprasijuma.
Tehniskas demonstracijas protokols un 40 punktu vértésanas lapa.

Nedélu darbu grafika, starprezultatu un risku veidlapa.

NS A WD

Pasatitaja avatara vizualas kvalitates atsauces informacija.
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Pielikums Nr. 1 — tehniskas atbilstibas apliecinajums

Pretendents pie katras prasibas izvélas “Atbilst” vai “Neatbilst” un norada 1su skaidrojumu, piedavajuma
sadalas atsauci un demonstracijas vai pienemsanas pieradijumu. Atbilde “Daléji atbilst” obligatai prasibai
uzskatama par neatbilstibu, ja Pasttitajs nav rakstveida saskanojis tehniski lidzvertigu vai labaku

risinajumu.

Lauks Pretendenta informacija

Pretendenta nosaukums | |

Registracijas numurs | |

Veidlapas datums | |

Nr. Prasiba Atbilstiba Risinajuma apraksts, atsauce un pieradijums

1 FR-AI-1 Vienota sistémas arhitektdra

2 FR-AI-2 Al backend un API

3 FR-AI-3 RAG un zinasanu baze

4 FR-AI-4 Al personas, uzvediba un emocijas

FR-AI-5 STT, TTS, lGpu sinhronizacija un

5 ..
emocijas

6 FR-AI-6 Sesi unikali 8K avatari

FR-AI-7 Unreal Engine animacijas un

7 kustibas

FR-AI-8 Klienta timekl|a portals un 3D

navigacijas sféra

9 FR-AI-9 Web administracijas panelis

10 FR-AI-10 WebRTC un Pixel Streaming

FR-AI-11 3D avatara integracija virtualaja

11 -
producésana
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Nr. Prasiba Atbilstiba Risinajuma apraksts, atsauce un pieradijums

12 FR-AI-12 Dati, infrastruktdra un drosiba

13 FR-AI-13 Testésana, dokumentacija un
apmaciba

FR-Al-14 Avota kods, darba faili un

14
intelektualais fpasums

15 FR-AI-15 Biometrijas integracijas gataviba

16 NFR-1 Veiktspéja un latentums

17 NFR-2 Stabilitate un mérogojamiba

18 NFR-3 Uzturamiba

19 NFR-4 Privatums un datu izolacija

Apliecinajums Pretendenta informacija

Pilnvarota persona | |

Amats | |

Parakstisanas datums | |
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Pielikums Nr. 2 — finansu piedavajuma veidlapa

Lauks Pretendenta informacija

Pretendenta nosaukums | |

Registracijas numurs | |

Piedavajuma valita | |

Nr. I1zmaksu pozicija Cena EUR bez PVN
1 Projekta vadiba un sistémas arhitekttra |
2 Al backend, RAG, STT, TTS un personu sistéma |
3 Sesi unikali 8K avatari un Unreal Engine aktivi |
4 Unreal Engine animacijas, XR un virtualas producésanas integracija |
5 Klienta portals, motion grafika un 3D navigacijas sféra |
6 Web administracijas panelis |
7 WebRTC, Pixel Streaming, TURN un straumésanas infrastruktara |
8 Datu, drosibas, izvietoSanas un rezerves kopésanas slanis |
9 Testésana, dokumentacija un apmaciba |

10 Garantija un atbalsts |

11 Tres$o pusu licences un citas pilnas izpildes izmaksas |

Kopéja cena bez PVN |

PVN |

Kopéja cena ar PVN |

Veértéjamais piedavajums Pretendenta informacija

Izpildes termins$ kalendarajas
dienas | |

Garantijas termins ménesos | |
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Vértéjamais piedavajums Pretendenta informacija

Piedavajuma derigums
kalendarajas dienas ’ ‘

Periodiskas treso pusu izmaksas
ménesi bez PVN ’ ‘

Periodiskas treso pusu izmaksas
gada bez PVN ’ ‘

Pilnvarota persona un amats ’ ‘

Parakstisanas datums ’ ‘

Pretendents apliecina, ka kopé&ja cena ir ieklautas visas izmaksas, kas nepiecieSamas pilnigai liguma izpildei

un garantijas saistibu nodrosinasanai.
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Pielikums Nr. 3 — pretendenta pieteikums un apliecinajumi

Lauks Pretendenta informacija

Pretendenta pilns nosaukums ’ ‘

Registracijas numurs ’ ‘

Juridiska adrese un valsts

PVN maksatdja numurs ’ ‘

Paraksttiesiga persona un amats ’ ‘

Kontaktpersona ’ ‘

E-pasts ’ ‘

Talrunis ’ ‘

Personu apvienibas dalibnieki, ja
piemérojams

AtzZiméjot zemak esosos laukus, pretendents apliecina:

o [ ] iesniegta informacija ir patiesa, pilniga un parbaudama;

o [ ] nepastav piemérojami sankciju, interesu konflikta, maksatnespéjas vai izslégsanas apstakli;

o [ | pretendents spé€j izpildit ligumu piedavataja termina un par piedavato cenu;

o [ | demonstracija un liguma izpildé tiks izmantota tikai likumigi licencéta programmatdra, dati,
balsis un aktivi;

o [ | visas treSo pusu licences un periodiskas izmaksas ir pilniba atklatas;

o [ | tiks ieverotas konfidencialitates, personas datu, drosibas un audita prasibas;

o [ | netiks pielauts dubultfinanséjums vai neatbilstosa izmaksu attiecinasana;

o [ ] Pasutitajam tiks nodoti visi nolikuma noteiktie avota faili, aktivi, dokumentacija un mantiskas
tiesibas;

o [ demonstréta funkcionalitate un piedavatais izpildes termins klGs par juridiski saistosu liguma
dalu;

o [ | péc Pasititaja pieprasijuma noteiktaja termina tiks iesniegtas projektu atsauces, komandas

informacija un CV.

Parakstisana Pretendenta informacija

Pilnvarota persona
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Parakstisana Pretendenta informacija

Amats |

Datums |

Paraksts vai drosa e-paraksta

norade |
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Pielikums Nr. 4 — pieredzes un projekta komandas informacija

So pielikumu pretendents iesniedz tikai péc Pasititaja pieprasijuma saskana ar nolikuma 3.3., 3.4. un 4.2.
punktu.

Lauks Pretendenta informacija

Pretendenta nosaukums |

Atbilstibas pamats: projekta
atsauce vai praktiski gatava |
risinajuma demonstracija

A. Lidziga projekta vai produkta atsauce

Lauks Informacija

Projekta vai produkta nosaukums | |

Klients vai produkta izmantotajs | |

Izpildes periods pédéjo divu gadu
laika | |

Pretendenta veikto darbu un
rezultata apraksts

Parbaudama kontaktpersona | |

Publiska saite vai cits pieradijums | |

B. Praktiski gatava risinajuma apraksts

Lauks Informacija

Risinajuma nosaukums un versija |

Esosa gatavibas pakape un
demonstrétas funkcijas

IzvietoSanas un nodosanas
gatavibas pieradijumi
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C. Galvena projekta komanda

Loma Vards, uzvards Galvena pieredze Pieejamiba

Projekta vaditajs vai sistému arhitekts | | | | |

Al/RAG backend specialists | | | | |

Unreal Engine C++/Blueprint specialists | | | | |

Digitalo cilveku tehniskais makslinieks | | | | |

WebRTC/Pixel Streaming specialists | | | | |

Pilna steka timekla izstradatajs | | | | |

DevOps, drosibas un QA kompetence | | | | |

Parakstisana Pretendenta informacija

Pilnvarota persona | |

Datums | |

SIA “GOC Productions” | Lapa 30



IEPIRKUMA NOLIKUMS GOC/2026-DIGI-04

Pielikums Nr. 5 — tehniskas demonstracijas protokols

Lauks Informacija

Pretendents | |

Demonstracijas datums un laiks | |

Norises vieta vai pieslégums | |

Pasttitaja testa vide, aparatira
un tikls

Maksimu Pieskirtie

Vértéjama sadala Komisijas piezime

ms punkti
Avatari un native Unreal Engine integracija 5
Al bota kvalitate 5
RAG, personas un mode|u uzvediba 5
Web administracijas panelis 5
Klienta portals, ¢ats un motion grafika 5
WebRTC un Unreal Engine straumésana 5
Kopéja sistémas gataviba ieviesanai 10
Kopa 40

Komisija atzimé:

demonstréts viens integréts un reali funkcionéjoss risinajums;
funkciju izpilde nav aizstata ar video, prezentaciju vai statisku maketu;
reala darbiba demonstréti visi sesi galvenie sistémas bloki;

kopéjais tehniskais vértéjums ir vismaz 28 no 40 punktiem;

OoO0dad

katra 5 punktu sadala sanemti vismaz 3 punkti;
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o [ ] kopéjas gatavibas sadala sanemti vismaz 7 no 10 punktiem;
o [ piedavajums atzistams par tehniski atbilstosu.
Komisijas parstavis Vards, uzvards un paraksts

Komisijas vaditajs | |

Komisijas loceklis | |

Komisijas loceklis | |

Papildu piezimes
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Pielikums Nr. 6 — nedélu darbu grafiks un riski

Lauks

Pretendenta informacija

Pretendenta nosaukums

Piedavatais gala izpildes termins

Nedéla Planotie darbi un starprezultats

Parbaude vai pienemsanas kritérijs

9,ja

piemér
ojams

Galvenais risks vai atkariba

letekme un mazinasanas pasakums
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Galvenais risks vai atkariba letekme un mazinasanas pasakums
4

5

Parakstisana Pretendenta informacija

Pilnvarota persona |

Datums |
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Pielikums Nr. 7 — avatara vizualas kvalitates atsauce

Pasutitaja izveléts viena avatara vizualas kvalitates atsauces ekranuznémums péc pretendenta rakstveida
pieprasijuma tiek nosttits uz pieprasijuma noradito e-pasta adresi. Atsauce ir pieejama visiem
pretendentiem péc vienadiem nosacijumiem, ir neatnemama iepirkuma dokumentacijas sastavdala un
izmantojama tikai vienada vizualas kvalitates sliekSna noteiksanai.

Atsauces informacija Pasatitaja norade

Faila nosaukums ’ ‘

Izsniegdanas datums ’ ‘

Kontrolsumma vai dokumenta
versija ’ ‘

Pasititaja varda:

SIA “GOC Productions”
Valdes priekssédétajs Janis L

Paraksts:

Datums: 25.08.2026

SIA “GOC Productions” | Lapa 35
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